
年間授業計画　様式例

高等学校 令和５年度（１学年用） 教科  科目
教　科： 科　目： 単位数： 単位

対象学年組：第 1 学年 4 組

教科担当者：

使用教科書：（ ）

教科 の目標：

【思考力、判断力、表現力等】

【学びに向かう力、人間性等】

科目 の目標：

・カッターナイフを用いた鉛筆の
削り方、練り消しごむの使い方な
ど、道具の使い方や基礎を学ぶ
・モチーフに立方体を用いること
で、光の当たり方、影と陰の違い
を理解する
・モチーフに球体を用いること
で、丸みの表現をどのようにする
かを身につける
・人物をモチーフにし、スピード
スケッチを行うことで、形を素早
く捉える力を養う

【知識・技能】
線の描き分けができているかどうか
【思考・判断・表現】
光の向きを理解し、陰影をつけられているか
どうか
【主体的に学習に取り組む態度】
様々なモチーフ、構図に挑戦しているかどう
か

○

・色についての基礎知識を学ぶ
・色相環など、応用的な知識を学
ぶ
・絵の具や色鉛筆などの画材を用
いて混色やグラデーションを学ぶ

16

【知識・技能】
色に関する知識を理解し、配色しているかど
うか
【思考・判断・表現】
色の相性を理解しているかどうか
【主体的に学習に取り組む態度】
丁寧に作業をしているかどうか

講座④　立体構成
【知識及び技能】
立体視を理解し作品を完成させる
【思考力、判断力、表現力等】
重なりや立体感を意識し、完成図を
イメージしながら完成させることが
できる
【学びに向かう力、人間性等】
テーマに沿った作品を作成する

講座③　デッサン
【知識及び技能】
光源や、被写体の材質を描き分ける
【思考力、判断力、表現力等】
陰と影を理解する
【学びに向かう力、人間性等】
難しい構図にも積極的に挑戦する

○

・紙について、立体視についてを
学ぶ
・ペーパーシアターのアイデアを
考える
・アイデアをもとに、要素をレイ
ヤーごとに分け、立体感をより出
せるように工夫させる
・実際に描き、切削し、組み立て
る

【知識・技能】

【思考・判断・表現】

【主体的に学習に取り組む態度】

○ ○ ○

○

16

配当
時数

前
半

講座①　写真撮影・加工技術
【知識及び技能】
学んだ知識を活かし撮影することが
できる
【思考力、判断力、表現力等】
場面に沿った設定を自ら考え、撮影
し編集することができる
【学びに向かう力、人間性等】
様々な場面設定を選び、場面に合わ
せた効果的な加工、編集ができる

・カメラに関する歴史や基本的な
知識を身に着ける。
・１眼レフカメラの使い方をレク
チャーし、屋内と屋外など様々な
シチュエーションでの設定方法を
実践を通じて学ぶ
・撮影した写真データを加工・調
整する

【知識・技能】
各種設定について、理解しているかどうか
【思考・判断・表現】
場面に沿った設定ができているかどうか
【主体的に学習に取り組む態度】
様々な場所に足を運び、写真を積極的に取り
に行っているかどうか

○ ○ ○ 16

講座②　色彩構成
【知識及び技能】
色の配色、グラデーションなど、色
の基本的な知識を理解する
【思考力、判断力、表現力等】
色の組み合わせ、相性を理解し配色
することができる
【学びに向かう力、人間性等】
丁寧に作業をする

単元の具体的な指導目標 指導項目・内容 評価規準 知 思

工業技術基礎

【 知　識　及　び　技　能 】

○ ○ ○ 12

態

工業 工業技術基礎
工業 工業技術基礎 4

六郷工科

（内田由美、鈴木貴栄、高木拓哉、松井美和子）

①与えられた課題を、期日や制約を守りてきち
んと提出することができる。
②自分のなかで計画を立て、スケジュール通り
に製作をし、完成させることができる。
③自分だけで考えるのではなく、クラスメイト
や指導者と話すことで理解を深め、よりよい作
品を作ることができる。

【学びに向かう力、人間性等】【知識及び技能】 【思考力、判断力、表現力等】

①デッサン関して、モノの見方を理解し、素材
を描き分けることができる。
②カメラに関して、歴史を理解し、状況に合わ
せた設定で写真を撮ることができる。
③色彩に関して理解し、テーマに合った色彩構
成を作成することができる。
④立体構成を理解し、オリジナルの作品を作成
することができる。
⑤プロダクトデザインを理解し、テーマ性を
持った新規性のあるパッケージデザインができ
る。
⑥ビジュアルデザインを理解し、授業内容をわ
かりやすく説明する動画を作成することができ
る。

①著作権について理解するとともに、新規性、
個性のある作品を作ることができる。
②作品を通して、自己表現をすることができ
る。
③道具やソフトの使い方を理解し、適切に制作
活動を行うことができる。
④アイデアを摸索し、自分が納得のいく作品
を、妥協せずに最後まで作りぬくことができ
る。
⑤テーマを理解し、与えられた条件に合った作
品を作ることができる。
⑥他所の意見を理解し、テーマについて効果的
な話し合いをすることができる。

工業技術基礎（実教出版）

工業



○

共通講座②　色彩構成
【知識及び技能】
色の配色、グラデーションなど、色
の基本的な知識を理解する
【思考力、判断力、表現力等】
色の組み合わせ、相性を理解し配色
することができる
【学びに向かう力、人間性等】
丁寧に作業をする

・前半で得た色彩に関する知識を
応用し、色彩構成を行う
・ランダムに線を引き、テーマに
沿った配色で着色を行う
・はみ出さずに塗る技術や、配色
に関する技術を身につけさせる

【知識・技能】
色に関する知識を理解し、配色しているかど
うか
【思考・判断・表現】
色の相性を理解しているかどうか
【主体的に学習に取り組む態度】
丁寧に作業をしているかどうか

○ ○

履修パターン講座
［プロダクトデザイン］
【知識及び技能】
プロダクトデザインとは何かを理解
する
【思考力、判断力、表現力等】
人のためのデザインを身につける
【学びに向かう力、人間性等】
様々な製品に興味を持ち、形の意味
や色の意味を考える

①デザインシンキング
・社会問題や、身の回りの問題
を、デザインの視点で考える
・デザインでの解決方法や、デザ
イン的なアプローチを考える力を
養う
・アイデアを出すために、ブレイ
ンストーミングやマインドマップ
のやり方を教え、全体でテーマに
ついて考え、思考力や発言力をみ
につける
②パッケージデザイン
・普段何気なく買っている、お菓
子などのパッケージを観察させる
・既存のパッケージを図面におこ
させ、実際に製作させることで、
製図に関する知識や、立体視をす
る力を養う
・新規性のあるパッケージを考え

【知識・技能】
社会問題や、生活の中での問題を理解してい
るかどうか
【思考・判断・表現】
ターゲットを設定し、デザインをすることが
できているか
【主体的に学習に取り組む態度】
日々の生活の中で、不便な点や問題を探し、
解決策を考えることができているかどうか

○ ○ 20

履修パターン講座
［ビジュアルデザイン］
【知識及び技能】
動画編集ソフトの使い方を理解する
【思考力、判断力、表現力等】
テーマに沿った動画にすべく、構成
を考えて撮影する
【学びに向かう力、人間性等】
撮影依頼や、許可を取る際のマナー
をしっかりする

○ 24

①写真撮影・加工技術
・工業技術基礎という授業の紹介
動画を作成するために、動画に必
要な写真を撮影する
・どのような写真が必要なのかを
考え、撮影するスケジュールを立
てさせ、被写体となる生徒の交渉
をさせるなど、計画性や交渉力を
養う
・肖像権など、著作権についても
学ばせる
②動画編集技術
・動画編集ソフトを用いて、写真
や映像を編集・加工する力を養う
・他の授業内容や、魅力を理解
し、効果的な紹介動画を作製させ
ることで、物事を人に簡潔かつ魅
力的に伝える力を養う

【知識・技能】
ソフトの使い方を理解し、テーマに合った作
品が作れていたかどうか
【思考・判断・表現】
アングルや、シーンを理解し素材を集め、効
果的な編集をすることができるかどうか
【主体的に学習に取り組む態度】
積極的に撮影や、編集を行い技術を習得しよ
うとする姿があるかどうか

○ ○ ○

20

合計

128

○ 24

後
半

共通講座①　デッサン
【知識及び技能】
光源や、被写体の材質を描き分ける
【思考力、判断力、表現力等】
陰と影を理解する
【学びに向かう力、人間性等】
難しい構図にも積極的に挑戦する

・前半で得た知識をもとに、より
複雑なモチーフのデッサンを行
い、立体認識力を養う
・有名なデッサン作品の模写を行
うことで、観察力を養う
・複数の素材のモチーフを各自で
構成させ、素材ごとでの描き分け
方や、構成力を養う

【知識・技能】
線の描き分けができているかどうか
【思考・判断・表現】
光の向きを理解し、陰影をつけられているか
どうか
【主体的に学習に取り組む態度】
様々なモチーフ、構図に挑戦しているかどう
か

○ ○


